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ПОЛОЖЕНИЕ

о районном конкурсе на лучшую квест-игру ”Библиобродилки“
1. Общие положение
1.1. Настоящее положение определяет порядок организации и проведения районного конкурса на лучшую квест-игру ”Библиобродилки“ (далее - Конкурс). 
Основные понятия и принципы, используемые в квест-игре: 

Квест (англ. Quest) – «поиск, предмет поиска, поиск приключений». В мифологии и литературе понятие «квест» изначально обозначало один из способов построения сюжета – путешествие персонажей к определенной цели через преодоление трудностей. 
Команда – объединение нескольких участников. Каждая команда имеет свое название, девиз, атрибутику. 
Капитан команды – участник, создавший команду и представляющий интересы участников команды перед организатором. Капитан может пригласить в команду любого участника. 
Задание – один уровень этапа игры, загадка или действие, которое необходимо выполнить, чтобы пройти уровень. Принцип равных условий означает, что все участники на протяжении всей квест-игры обладают одинаковым объемом информации и находятся в равном положении при прохождении заданий квест-игры. 
1.2. Инициатором и организатором Конкурса является Отдел маркетинга и социокультурной деятельности Верхнедвинской центральной районной библиотеки им.Т.Хадкевича.

1.3. Информация о конкурсе размещается на сайте Верхнедвинской центральной районной библиотеки им. Т.Хадкевича  https://вбиблио.бел/
1.4. Для проведения Конкурса создается Организационный комитет Конкурса (Оргкомитет) и Жюри Конкурса (в составе, согласно Приложению 1 к Положению). 
1.5. Оргкомитет Конкурса: 
осуществляет организационную работу по подготовке и проведению Конкурса; 
утверждает решение Жюри Конкурса; 
подводит итоги Конкурса, определяет победителей и дипломантов Конкурса в соответствующих номинациях; 
организует церемонию награждения победителей и дипломантов Конкурса. 
1.6. Жюри Конкурса: 
организует прием конкурсных работ, сценарий, фото, видео, презентация; 
осуществляет оценку конкурсных работ, представленных на Конкурс; 
определяет победителей и дипломантов Конкурса. 
2. Цель и задачи Конкурса
2.1. Конкурс проводится в целях:
создание условий для максимального проявления интеллектуального потенциала участников;
продвижение книги и чтения в молодежной среде, организация активного
интеллектуального досуга молодежи;
развитие творческого потенциала молодых граждан;
развитие социально-коммуникативных качеств путём коллективного решения общих задач.

2.2. Задачи:
развитие поисково-исследовательских навыков, лидерских качеств, организаторских способностей, умения работать в коллективе;
развитие творческих и интеллектуальных способностей и организация интеллектуально-творческой среды;
повышение престижа чтения в молодежной среде;
развитие командного духа.
3. Содержание

Квест-игра включает в себя пакет заданий на каждый этап проведения для каждой возрастной группы. 
Каждый пакет заданий включает в себя движение по маршруту, на котором расположены 5 игровых точек. 
На старте все команды одновременно получают маршрутный лист движения по маршруту. На каждой точке команде будут предложены задания различного характера – познавательные, творческие, логические, т.п.     

Финишное время фиксируется после того, как команда сдаст путевой лист организатору. 
Победителем квест-игры становится команда, которая пройдет всю игру максимально быстро, верно ответит на все вопросы, выполнит все предложенные задания. 
4. Организация и порядок проведения конкурса
4.1. Конкурс проводится с 1 апреля по 30 ноября 2026 года.
4.2. В конкурсе принимают участие все структурные подразделения ГУК «Верхнедвинская централизованная библиотечная система».
4.3. Заявка на участие в конкурсе подаётся в отдел маркетинга и социокультурной деятельности до 1 марта согласно Приложению 2.
4.3. Консультирование по возникающим вопросам оказывает отдел маркетинга и социокультурной деятельности.

3.4. Победителей Конкурса определяет жюри. 
3.5. Жюри оценивает: 
наличие профессиональных находок, инновационных приёмов, отступление от стереотипов;

практическая ценность; 

соответствие заявленной тематике;
квест-игра проведена с участием родителей.
5. Направления квест – игры
1. По типу деятельности и наполнению этапов:
Интеллектуальные: Кроссворды, ребусы, логические задачи, загадки, викторины.

Спортивные/Активные: Эстафеты, преодоление препятствий, игры на местности.

Творческие/Художественные: Задания, связанные с искусством, конструированием, рисованием, чтением.
Детективные/Ролевые: Поиск улик, допросы персонажей, расследования.

Краеведческие/Поисковые:  Совмещающие элементов экскурсии, игры и исследования местности. Участники перемещаются по маршруту, решая логические задачи, разгадывая тайны и ища объекты, чтобы изучить историю, культуру и достопримечательности родного края.
Иные.
 2. По структуре сюжета: 

Линейные: Задания идут цепочкой: ответ на одно ведет к следующему.

Штурмовые: Игроки получают все задачи сразу, но сами выбирают порядок решения.

Кольцевые: Линейный формат, замкнутый в круг (команды стартуют с разных точек).

3. По месту проведения 

В помещении (класс, офис, комната).

В закрытых учреждениях (библиотеки, музеи).

На открытой местности (парки, городское (сельское) ориентирование и т.д.).

6. Участники конкурса

Возрастные группы участников квеста:
1. Учащиеся общеобразовательных школ.
2. Работающая молодежь в возрасте до 31 года. 
3. Старшая возрастная группа (возраст) 35+
3. Состав команды - 5 человек. 
7. Подведение итогов и награждение победителей
7.1. Итоги конкурса подводятся на заседании жюри до 20 декабря 2026 (приложение 1).
7.2. Жюри определяет победителя и устанавливает первое, второе и третье место.
7.3. За активное участие в Конкурсе по решению жюри могут вручаться поощрительные дипломы.
7.4. Победители конкурса, занявшие первое, второе и третье места, награждаются дипломами и денежными премиями.
Приложение 1

	Председатель жюри
	директор государственного учреждения культуры «Верхнедвинская централизованная библиотечная система»

 Кувшинова Людмила Александровна



	Секретарь жюри
	библиотекарь отдела маркетинга и социокультурной деятельности Верхнедвинской центральной районной библиотеки им.Т.Хадкевича

Гендик Алла Константиновна



	Члены жюри:
	1. заместитель директора государственного учреждения культуры «Верхнедвинская централизованная библиотечная система»

Лобан Светлана Викторовна



	
	2. заведующий отделом маркетинга и социокультурной деятельности Верхнедвинской центральной районной библиотеки им. Т.Хадкевича

Михеева Наталья Александровна



	
	3. председатель первичной профсоюзной организации ГУК «Верхнедвинская ЦБС», заведующий отделом обслуживания и информации Верхнедвинской центральной районной библиотеки им. Т.Хадкевича

Марачковская Виктория Николаевна



	
	4. методист отдела маркетинга и социокультурной деятельности Верхнедвинской центральной районной библиотеки им. Т.Хадкевича

Пятница Марина Владимировна


Приложение 2

ЗАЯВКА
на участие в районном конкурсе
 на лучшую квест-игру ”Библиобродилки“
	Полное название учреждения

	

	Возрастная группа

	

	Номинация, тема


	


